
 CQRSو  DDDسیلابس دوره مایکروسرویس ، داکر و 

 معرفی: 

بررسی می کنیم و بعد از آن جزئیات   را  عناوبن مورد بحث در دورهند به معرفی دقیق دوره پرداخته می شود. ابتدا در این س 

تدریس شده است و زمان هر جلسه دوساعت و  جلسه  16قابل ذکر است که این دوره در  و اهداف هر جلسه بیان می شود.

 ساعت می باشد.  3نیم تا 

 

 عناوین مورد بحث در دوره:

 : هاداکر و اجرا مایکروسرویس ها برروی داکر و توسعه انواع ارتباطات بین مایکروسرویس -1

کنیم و با ذکر چندین مثال از داکر به صورت  به صورت کاملا کاربردی شروع می  این دوره را ابتدا با بیان مفاهیم  

نحوه اجرای یک    مستقل، نحوه استفاده از آن به صورت شفاف آموزش داده می شود. در مرحله بعد با استفاده از   

، نحوه اجری    به بیان مفهوم    را شرح می دهیم و با آشنایی با    نت در  پروژه دات

  چندین پروژه دات نت و همچنین وابستگی ها و ابزارهای مختلف در کانتینرهای مختلف به صورت هماهنگ شرح می دهیم.

 پردازیم.  ها در کانتینرهای می  به نحوه نگهداری  همچنین در داکر با بیان مفهوم  

  س ها به توسعه و پیاده سازی دو سرویس ساده با پایگاه داده مختلف و غیر همجن در مرحله بعد با بیان اهمیت مایکروسرویس 

سازی این دو مایکروسرویس به پیکربندی اولیه این دو مایکروسرویس که شامل راه اندازی آنها و  پردازیم و ضمن پیادهمی

گذاری و ورود اطلاعات اولیه آنها و مایگرت کردن  جهت لاگ  و همچنین استفاده از    پایگاه دادههای شان در  

پایگاه داده در محیط های   با توجه به نوع    آنها در  باید  با حالت عادی تفاوت هایی دارد و  یا مثلا    که  )داکر 

 ( سیاست های مختلف را اعمال کرد. سرویس

های آنها از همدیگر ممکن است  در مرحله اولیه شناخت سرویس ها و وابستگی  با توجه به اینکه اجرا در محیط های  

آشنا می شویم و با بهره گرفتن    ها با مفاهیمبا چالش روبرو شوند، از همان مرحله اولیه توسعه سرویس

( را از همان ابتدا بکار می گیریم. قابل ذکر است که همانطور که در  ، الگوهای مختلفی سعی مجدد )از ابزارهای  

مراحل بعدی بیان می شود در بخش مجزایی این الگوها تشریح و استفاده می کنیم.  

بعد از اتمام مراحل اجرا و پیکربندی اولیه دو مایکروسرویس ، با بیان یک مسئله چالشی مربوط به  ارتباط و وابستگی بین  

پیاده به  هم،  با  مایکروسرویس  دو  روشاین  انواع  )سازی  همزمان  غیرهمزمان  های  و   )

  ( جهت ارتباط بین دو مایکروسرویس با هم می پردازیم و ابتدا با استفاده از روش  )



-جهت ارتباط بین مایکروسرویس   های  دو سرویس را با هم ارتباط می دهیم و بعد از آن ضمن بیان مشکلات و محدودیت

 هستند.   مراجعه می کنیم که کاملا  های تبادل پیام و ا، به استفاده از روش ه

به پیاده سازی ارتباط این دو    مانند    با استفاده از بیان مفهوم     اولین روش  

این ارتباط را توسعه می دهیم و به   مایکروسرویس می پردازیم و با استفاده از الگوی تولیدکننده و مصرف کننده در 

 مزایا و معایب این روش پرداخته می شود و موقعیت های کاربردی و استفاده از آن را تشریح می کنیم. 

،    و نحوه نصب و راه اندازی آن در    روی می آوریم، و ضمن معرفی    در مرحله بعد به الگوهای  

از مایکروسرویس ها، به نحوه تبادل پیام و    ، به چگونگی ارتباط با  و همچنین معرفی آن به  

 الگوی تولید کننده و مصرف کننده در این نوع از ارتباطات می پردازیم... 

های فوق را به کارگیری سطحی از انتزاع به گونه ای پیاده سازی می کنیم که توسعه در  قابل ذکر است که تمامی روش 

 های جهت ارتباطات مختلف آزاد باشد و هر کدام از آنها در جای مناسب استفاده کند. انتخاب هر یک از روش 

که شامل یک مصرف کننده    پیام شامل  همچنین در این قسمت مفاهیم مدل های مختلف مصرف

 که شامل چندین مصرف کننده است را ذکر می کنیم و به پیاده سازی آنها می پردازیم.   است و 

ها باید  پیامنیز رجوع می کنیم و نکاتی که برای این مهم در ارسال    در مرحله آخر در این قسمت بحث  

مدنظر قرار دهیم را شرح می دهیم.

 

 و  .  2

  ( تجزیه  الگوهای  از  استفاده  با  ابتدا  این قسمت  تجزیه  و    در  نحوه   ،)

مرز ملموس    ک یکه    تشریح می کنیم. سپس با بیان دقیق مفهوم    را به چندین    

  را در یک    و به مجموعه کدهایی اطلاق می شود که  است    از    یری کاربردپذ

این مایکروسرویس ها که جنبه  پیاده سازی می در نظر میگیریم. در کنار  مایکروسرویس  آنها یک  از  برای هر کدام  کنند 

 ، میکروسرویس های بیشتری را کشف می کنیم. عملیاتی دارند با بیان مفاهیم  

و  می پردازیم و با استفاده از مفاهیم    ها در هر  در مرحله بعد به کشف کلاس

( را شناسایی می کنیم و نمایش می دهیم که چگونه  و    ،های مختلف کلاس )، گروه

 شود. می ، باعث سازگاری اطلاعات در یک  یک 



را به صورت کاملا کاربردی بکار می گیریم و    و     در این قسمت مفاهیم دقیق  

شرح می دهیم و بیان می کنیم که این دو دقیقا چه تفاوت هایی دارند و دقیقا    دقیق تفاوت این دو را در  

 توسعه داد.  و چه کدهایی باید در سطح   شرح می دهیم  که چه زمانی باید کد را در سطح  

 را به لایه های زیرتقسیم می کنیم:  ، هر   با استفاده از روش 

•  

•  

•  

•  

و...  •

جهت ارتباط با    ،  های  های اصلی و عملیاتی هستند و لایهکه لایه  و    های  لایه  

زیرساخت و منابع داده و دیگر ابزارهاست.  

شناسایی می کنیم و آنها را در هر    تمامی رویدادهای دامنه در لایه     با استفاده از  

توسعه می دهیم و سپس را در زمان اعمال تغییرات به پایگاه داده، انتشارشان می دهیم که این انتشار ممکن است در  

 شود.  ها با استفاده از    س به دیگر مایکروسروی برخی از حالات، منجر به انتشار  

( را  از همدیگر  ( و پرس و جوها )، روند فرمان )  و بکارگیری ابزار    الگوی    با استفاده از

 جدا می کنیم که باعث افزایش کارائی به دلیل قفل نشدن پایگاه داده می شود.  

ها را به صورت جعبه سیاه طراحی کنیم، به گونه    ها یاد می گیریم که چگونه   در  قسمت  

یا رویدادهای مختلف فرخوانی شوند. در این حالت منطق عملیات به صورت کاملا مجزا    ای که کاملا مستقل توسط  

 سازی شده است. پیاده

بکارگیری مفهوم   نوشتن و خواندن و  داده  پایگاه  تفکیک  با  این قسمت  روش های مختلف       در 

(  و    همزمانی دو پایگاه داده، بررسی می کنیم و همچنین با بکارگیری مدل داده مجزا )

به راحتی می توانیم برروی هر یک از این پایگاه داده    ها و بیان مفهوم  برای هر یک از این پایگاه داده 

گذاری تعریف کنیم. به عنوان مثال ممکن است    های مختلفی مانند  خصوصا برای عملیات های خواندن سیاست

 باشد.  به صورت  و  به صورت   

 استفاده می کنیم که به مراتب سرعت اجرای بالاتری را دارد.  قابل ذکر است که برای پرس و جوها از ابزار 



، به عنوان یک اصل کاربردی در معماری مایکروسرویس به اهمیت ذخیره رویدادها در    با معرفی مفهوم مهم  

را نیز شرح می دهیم و بیان می کنیم که چرا باعث سازگاری    یک قسمت مجزا می پردازیم و نحوه ترکیب آن با الگوی  

 در پایگاه داده می شود و چرا باید در تراکنش ها اهمیت دارد. 

3. 

ها در ارتباط باشند و با تعریف    در این قسمت ابتدا تشریح می کنیم که چرا کلاینت ها نباید مستقیما با مایکروسرویس

مزایای مختلفی آن از جمله امنیت بهتر، مقیاس پذیری بلاتر و مدیریت راحتتر مایکروسرویس ها را به دست می    

ارتباط   نوع  بعد  مرحله  در  بین    آوریم.  ارتباط  جهت  آن،  کاربرد  دقیق  بیان  ضمن  و  شویم  می  و    آشنا 

 مایکروسرویس ها از این نوع ارتباط بهره می بریم.  

کند، از  همچنین در این قسمت با بیان اینکه وجود ایجاد تنها یک نقطه دسترسی مشکلاتی را در مقیاس پذیری ایجاد می

 کنیم. جهت حل این مشکل استفاده می الگوی 

 

4.  

مهیا کنیم    ما می توانیم یک نقطه دسترسی واحد برای کنترل دسترسی و      با استفاده از

در   امنیت  اعمال  از طریق  بعد  نقطه دسترسی و در مرحله  اول توسط همین  مایکروسرویس ها در درجه  تمامی  که 

 را مهیا می کنیم.  را برای آنها  ، محافظت می شوند و با استفاده از مفاهیم پروتکل  

 

 

 

  



 جلسات:  اهداف

 

 :جلسه اولهدف 

 :معرفی داکر و دلایل استفاده از آن .1

o سازی سنتیتوضیح مفهوم داکر و تفاوت آن با مجازی. 

o  افزاربررسی مزایای استفاده از داکر در توسعه و استقرار نرم. 

 :اندازی داکرنصب و راه .2

o آموزش نصب Docker Desktop و تنظیمات اولیه. 

o معرفی دستورات پایه داکر مانند docker build، docker run، docker ps و docker images. 

 :ساخت و اجرای اولین کانتینر .3

o ایجاد یک وب سرور ساده با استفاده از nginx و اجرای آن در یک کانتینر. 

o بررسی نحوه ساخت Dockerfile و استفاده از دستورات پایه داکر. 

 :مدیریت کانتینرها و تصاویر  .4

o آموزش دستورات مدیریتی مانند docker rm، docker rmi و docker exec. 

o بررسی نحوه استفاده از docker logs و docker inspect برای تحلیل کانتینرها. 

 :Docker Hub کار با .5

o آموزش ثبت و مدیریت تصاویر در Docker Hub. 

o  دستوراتاستفاده از docker push و docker pull  گذاری و دریافت تصاویراشتراکبرای به. 

 :در داکر SQL Server اجرای پایگاه داده .6

o آموزش اجرای SQL Server  در یک کانتینر و اتصال به آن. 

o بررسی نحوه استفاده از متغیرهای محیطی برای پیکربندی SQL Server. 

 :در داکر Volume ها ومدیریت داده  .7

o توضیح مفهوم Volume  صورت پایدارها بهسازی دادهو نحوه استفاده از آن برای ذخیره. 



o بررسی سناریوهای استفاده از Volume هادادهبرای پایگاه. 

 :اندازی اولین سرویس در پروژهراه .8

o ایجاد ساختار پروژه eShop-devsharp اندازی سرویسو راه CatalogService.Api. 

o  های ضروری مانندپیکربندی اولیه پروژه و اضافه کردن سرویس Swagger. 

 :نتآشنایی با تصاویر رسمی دات .9

o های توسعه و تولیدنت برای محیطمعرفی تصاویر رسمی دات. 

o  های بین بررسی تفاوت

 .mcr.microsoft.com/dotnet/aspnet و mcr.microsoft.com/dotnet/sdk تصاویر

 

  



 هاجلسه دوم: پیکربندی داکر و مدیریت سرویس اهداف  

 دهی پروژه سازمان .1

o انتقال Solution   به پوشهsrc و تنظیمات WebHostEnvironment. 

o  مدیریتappsettings.json  وappsettings.Development.json. 

 و اجرای چندین سرویس  Docker Compose آشنایی با .2

o  ساخت و پیکربندی فایلdocker-compose.yml هابرای هماهنگی بین سرویس. 

o هاتنظیم وابستگی (Depends_On)  هابرای اجرای پایگاه داده و سرویس. 

 مدیریت متغیرهای محیطی و امنیت در داکر  .3

o  تعریف.env files و مدیریت تنظیمات محیطی برای هر سرویس. 

o   استفاده از چندین فایلdocker-compose  های مختلف )توسعه، تولید(برای محیط. 

 اتصال به پایگاه داده در داکر  .4

o  اجرایSQL Server در داکر و مدیریت Volume  هابرای پایداری داده. 

o  تنظیماتdocker-compose.override.yml هابرای ارتباط سرویس. 

 Serilog گذاری پیشرفته بااندازی لاگ راه .5

o  سازی پیادهSerilog  وLogstash های سیستمبرای مدیریت لاگ. 

o گذاری به  انتقال لاگBuildingBlocks  هابرای استفاده در تمامی میکروسرویس. 

 ها مدیریت پایگاه داده و مهاجرت داده .6

o  تنظیمEF Core  برای اتصال به پایگاه داده و اجرایMigrations. 

o  های سازی استراتژی پیادهConnection Resiliency  بهبود پایداری ارتباطاتبرای. 

 Polly و Retry آشنایی با الگوی .7

o  سازی الگوی پیادهRetry  ای در محیط ابریبرای مقابله با مشکلات شبکه. 

o   استفاده ازPolly هابرای کنترل رفتار خطاهای پایگاه داده و سرویس. 

 سازی لایه دامنه و پیاده  DDD اهداف جلسه سوم: الگوهای طراحی، معماری 

 و جلوگیری از بار اضافی روی سیستم  Retry بهبود استراتژی  .1

o   استفاده ازExponential Backoff   وJitter  هایدر سیاست Retry. 

o بررسی شرایطی که نباید از Retry   درKubernetes استفاده شود. 



 پایگاه داده  Migration برای مدیریت Building Block ایجاد .2

o  تعریفCommon.Host  خودکار برای اجرای Migration هادر تمام سرویس. 

o  سازی متد پیادهMigrateDatabase با الگوی Retry برای افزایش پایداری. 

 بهبود مدیریت تنظیمات و خطاها  .3

o  ایجادAddCustomOptions های خطای برای مدیریت بهتر پیام API. 

o  تنظیم قوانینValidation  های نامعتبربرای جلوگیری از درخواست. 

 DDD ها وای بر معماری ماکروسرویس مقدمه  .4

o  تفاوتCore Microservices  وSupporting Microservices. 

o  های مختلف طراحی میکروسرویس و نقشبررسی سبک DDD در آن. 

 Domain سازی لایهو پیاده  DDD مفاهیم اصلی .5

o  بررسیBounded Context   وAggregates. 

o  تفکیکDomain Layer ،Application Layer و Infrastructure Layer. 

o  طراحی کلاسEntity  و تعریفDomain Events برای مدیریت تغییرات. 

 های موجودیتسازی منطق دامنه و سرویس پیاده  .6

o  هامدیریت موجودی کالا: افزایش و کاهش موجودی با در نظر گرفتن محدودیت. 

o اعمال قوانین تخفیف و اعتبارسنجی قیمت محصول. 

o  طراحیException Handling برای مدیریت خطاهای دامنه. 

 سازی معماری ماکروسرویس استانداردسازی مدل داده و بهینه  .7

o  استفاده ازSeedWork هابرای کاهش کدهای تکراری در موجودیت. 

o  بررسیEntity Invariants  ها در تمام سناریوهاو اطمینان از معتبر بودن داده. 

 

 

  



 سازی لایه دامنه و پیاده DDD جلسه سوم: الگوهای طراحی، معماریاهداف 

 و جلوگیری از بار اضافی روی سیستم  Retry بهبود استراتژی .1

o  استفاده ازExponential Backoff  وJitter  هایدر سیاست Retry. 

o بررسی شرایطی که نباید از Retry  درKubernetes استفاده شود. 

 پایگاه داده  Migration برای مدیریت Building Block ایجاد  .2

o  تعریفCommon.Host برای اجرای خودکار Migration  هادر تمام سرویس. 

o  سازی متد پیادهMigrateDatabase  با الگوی Retry برای افزایش پایداری. 

 بهبود مدیریت تنظیمات و خطاها .3

o  ایجادAddCustomOptions  های خطایبرای مدیریت بهتر پیام API. 

o  تنظیم قوانینValidation  های نامعتبربرای جلوگیری از درخواست. 

 DDD ها وای بر معماری ماکروسرویس مقدمه  .4

o  تفاوتCore Microservices  وSupporting Microservices. 

o  های مختلف طراحی میکروسرویس و نقش بررسی سبک DDD در آن. 

 Domain سازی لایهو پیاده  DDD مفاهیم اصلی .5

o   بررسیBounded Context  وAggregates. 

o  تفکیکDomain Layer  ،Application Layer و Infrastructure Layer. 

o  طراحی کلاسEntity  و تعریفDomain Events برای مدیریت تغییرات. 

 های موجودیت سازی منطق دامنه و سرویس پیاده  .6

o  هانظر گرفتن محدودیت مدیریت موجودی کالا: افزایش و کاهش موجودی با در. 

o اعمال قوانین تخفیف و اعتبارسنجی قیمت محصول. 

o  طراحیException Handling برای مدیریت خطاهای دامنه. 

 سازی معماری ماکروسرویس استانداردسازی مدل داده و بهینه  .7



o   استفاده ازSeedWork  هابرای کاهش کدهای تکراری در موجودیت. 

o   بررسیEntity Invariants  ها در تمام سناریوهاو اطمینان از معتبر بودن داده. 

  



 :اهداف جلسه چهارم

 :Entity Type Configuration پیکربندی .1

o آموزش نحوه پیکربندی Entity Type Configuration در EF Core. 

o استفاده از PropertyAccessMode.Field  و HasColumnName  تربرای تنظیمات دقیق. 

 :(Business Rules) وکارکسب اعمال قوانین   .2

o گذاری محصولاتاعمال قوانین مربوط به موجودی انبار و قیمت. 

o بررسی و اعتبارسنجی قوانین مانند maxStockThreshold  و availableStock. 

 :برای تغییرات قیمت Domain Event تولید  .3

o آموزش ایجاد DomainEvent برای تغییرات قیمت محصولات. 

o  رسانی در صورت تغییر قیمتتوضیح اهمیت اطلاع. 

 :Domain Model گسترش  .4

o  های جدید بهافزودن نیازمندی Domain  ها و قوانین مربوط به قیمت و نام محصولاتمانند مدیریت موجودی، تخفیف. 

o  تغییرات در ER Diagram های جدید مانندبا اضافه شدن موجودیت Supplier. 

 :Navigation Property و Aggregate طراحی  .5

o توضیح نحوه طراحی Aggregate و جلوگیری از استفاده مستقیم از Aggregate Root در دیگر Aggregate Root. 

o استفاده از Navigation Property هابرای ارتباط بین موجودیت. 

 :Unit of Work و Repository سازیپیاده  .6

o ایجاد IRepository  و IUnitOfWork  دیتابیسبرای مدیریت عملیات. 

o توضیح اهمیت استفاده از IUnitOfWork  ها در یک درخواستبرای مدیریت تراکنش HTTP. 

 :Domain Events سازیپیاده  .7

o توضیح مفهوم Domain Events و تفاوت آن با Integration Events. 

o نحوه استفاده از Domain Events  رسانی و اجرای عملیات جانبیبرای اطلاع (Side Effects). 

o استفاده از کتابخانه MediatR برای مدیریت Domain Events. 

 :Event Handlers سازیپیاده  .8

o ایجاد Event Handlers برای مدیریت رویدادهایی مانند تغییر قیمت محصول یا کمبود موجودی. 



o توضیح نحوه استفاده از Event Handlers  مدیران یا ثبت درخواست به رسانی به  برای اجرای عملیات جانبی مانند اطلاع

 .کنندگانتامین 

 :CQRS استفاده از الگوی .9

o توضیح اولیه درباره الگوی CQRS و نحوه استفاده از آن در جلسات آینده. 

 :Supplier های مرتبط باسازی سرویس پیاده  .10

o های جدید برای مدیریتافزودن سرویس Supplier های دیگرو ارتباط آن با موجودیت. 

o ایجاد SupplierEntityTypeConfiguration  و SeedSupplier برای مقداردهی اولیه. 

 

 

  



 :اهداف جلسه پنجم

 :CQRS (Command Query Responsibility Segregation) معرفی الگوی  .1

o توضیح مفهوم CQRS های خواندنو تفکیک عملیات (Query) و نوشتن (Command). 

o بررسی مزایای استفاده از CQRS  هامعماری میکروسرویسدر. 

 :Command Handler و Command سازیپیاده  .2

o  آموزش نحوه ایجاد Command  و Command Handler  های نوشتنبرای عملیات. 

o بررسی ساختار Command  های مختلفو نحوه مدیریت آن در لایه. 

 :های خواندن و نوشتنتفکیک عملیات  .3

o  های خواندن و نوشتن در یک پایگاه دادهتوضیح نحوه تفکیک عملیات. 

o تر مانند استفاده از دو پایگاه داده مجزا برای خواندن و نوشتنبررسی سناریوهای پیشرفته. 

 :CQRS در Domain Events استفاده از .4

o آموزش نحوه استفاده از Domain Events برای انتشار تغییرات در سیستم. 

o  ها و بررسی نحوه مدیریت تراکنش Side Effects  با استفاده از Domain Events. 

 :CQRS در Query سازیپیاده  .5

o  های خواندنسازی عملیات آموزش نحوه پیاده (Query)  صورت مستقل از مدلبه DDD. 

o استفاده از ابزارهایی مانند Dapper برای اجرای Queryها. 

 :Pipeline Behavior ها با استفاده ازمدیریت تراکنش  .6

o  ها درآموزش نحوه مدیریت تراکنش EF Core با استفاده از Pipeline Behavior. 

o بررسی نحوه استفاده از IDbContextTransaction  هابرای مدیریت تراکنش. 

 :Logging Behavior سازیپیاده  .7

o آموزش نحوه ایجاد یک Pipeline Behavior  های مختلفگیری از عملیات برای لاگ. 

o  ها در طول اجرای بررسی نحوه ثبت لاگ Command ها و Queryها. 

 :برای پیکربندی  Option Pattern استفاده از .8

o آموزش نحوه استفاده از IOptionsSnapshot برای مدیریت تنظیمات پویا در برنامه. 

  



 :اهداف جلسه ششم

 :MediatR در Pipeline Behavior سازیپیاده  .1

o آموزش نحوه ایجاد و استفاده از Pipeline Behavior برای مدیریت Concerns مانند Logging ،Validation   و

 .هامدیریت تراکنش 

o بررسی نحوه استفاده از IPipelineBehavior برای افزودن رفتارهای سفارشی به Pipeline. 

 :Pipeline Behavior ها با استفاده ازمدیریت تراکنش  .2

o  ها درتراکنش آموزش نحوه مدیریت EF Core با استفاده از IDbContextTransaction. 

o بررسی نحوه استفاده از BeginTransactionAsync  و CommitTransactionAsync  ها در  برای مدیریت تراکنش

 .های مختلفعملیات 

 :Logging Behavior سازیپیاده  .3

o آموزش نحوه ایجاد یک Pipeline Behavior  های مختلفگیری از عملیات لاگ برای. 

o  ها در طول اجرای بررسی نحوه ثبت لاگ Command ها و Queryها. 

 :(Validation) مدیریت خطاها و اعتبارسنجی  .4

o  آموزش نحوه مدیریت خطاهای عمومی و Domain Exception ها با استفاده از فیلترهای ASP.NET Core. 

o بررسی تفاوت بین اعتبارسنجی در لایه Application  و Domain. 

 :برای اعتبارسنجی  FluentValidation استفاده از .5

o آموزش نحوه استفاده از کتابخانه FluentValidation برای اعتبارسنجی Command ها و Queryها. 

o  سازی اعتبارسنجی خودکار با استفاده ازبررسی نحوه پیاده FluentValidation.AutoValidation. 

 :ValidatorBehavior سازیپیاده  .6

o آموزش نحوه ایجاد یک Pipeline Behavior برای اعتبارسنجی خودکار Command ها و Queryها. 

o  های مناسب به کلاینتبررسی نحوه مدیریت خطاهای اعتبارسنجی و بازگرداندن پاسخ. 

 :Domain و Application های تفکیک اعتبارسنجی در لایه .7

o  اعتبارسنجی در لایهبررسی تفاوت بین Application  و Domain. 

o  وکارآموزش نحوه اعمال قوانین کسب (Business Rules) در لایه Domain  های عمومی در لایهو اعتبارسنجی 
Application. 

  



 :اهداف جلسه هفتم 

 :های کاربردی در برنامه (Validation) اعتبارسنجی .1

o  های کاربردیآشنایی با مفهوم اعتبارسنجی و نقش آن در برنامه. 

o  های ماننداستفاده از کتابخانه FluentValidation  ها برای اعتبارسنجی داده. 

o  هاینوشتن کلاس Validator برای دستورات (Commands) و اعمال قوانین اعتبارسنجی. 

o اعتبارسنجی خودکار (Auto Validation) سازی آن در پروژهو نحوه فعال. 

 :Pipeline استفاده ازاعتبارسنجی با  .2

o ایجاد یک Pipeline به نام ValidatorBehavior برای اعمال اعتبارسنجی به صورت خودکار در هر درخواست. 

o  های مناسب به کلاینتمدیریت خطاهای اعتبارسنجی و بازگرداندن پاسخ. 

 :Discount اضافه کردن میکروسرویس .3

o آشنایی با نحوه اضافه کردن یک میکروسرویس جدید به پروژه. 

o  اندازی پایگاه دادهپیکربندی و راه Postgres برای میکروسرویس Discount. 

o استفاده از PgAdmin برای مدیریت پایگاه داده. 

 :هاارتباط بین میکروسرویس  .4

o ها )همزمان و غیرهمزمان(های ارتباط بین میکروسرویس بررسی روش. 

o آشنایی با مفهوم RPC (Remote Procedure Call) و استفاده از HttpClient   برای ارتباط همزمان بین

 .هامیکروسرویس

o استفاده از IHttpClientFactory  هایبرای مدیریت بهتر درخواست HTTP و افزایش قابلیت اطمینان. 

o  های مبتنی بر رویدادهای غیرهمزمان مانند ارسال پیام آشنایی با روش (Event-Driven)  هایی و استفاده از پروتکل

 .RabbitMQ و  gRPC مانند

 :سازی ارتباط همزمان و غیرهمزمانپیاده  .5

o  سازی ارتباط همزمان با استفاده ازپیاده HttpClient  و RPC. 

o  های مانندهای مبتنی بر رویداد و پروتکل سازی ارتباط غیرهمزمان با استفاده از پیام پیاده RabbitMQ. 

  



 :اهداف جلسه هشتم

 :های همزمان و غیرهمزمانها با استفاده از روش میکروسرویس ارتباط بین  .1

o  هایبررسی سناریوی ارتباط بین میکروسرویس Catalog  و Discount. 

o  همزمان هایاستفاده از روش (Synchronous) مانند RPC  و HTTP برای واکشی اطلاعات تخفیف. 

o  غیرهمزمان هایاستفاده از روش (Asynchronous)  های مبتنی بر رویدادمانند پیام (Event-Driven)   برای انتشار

 .تغییرات تخفیف

 :RPC و HttpClient سازی ارتباط همزمان با استفاده ازپیاده  .2

o استفاده از HttpClient برای ارتباط همزمان با میکروسرویس Discount. 

o معرفی IHttpClientFactory هایبرای مدیریت بهتر درخواست HTTP و افزایش قابلیت اطمینان. 

o  سازیپیاده RPC (Remote Procedure Call) با استفاده از HttpClient. 

 :gRPC سازی ارتباط همزمان با استفاده ازپیاده  .3

o معرفی gRPC  ورک مدرن و پرکاربرد برای ارتباطات همزمان به عنوان یک فریم. 

o مزایای استفاده از gRPC  نویسیعملکرد بالا، کاهش استفاده از شبکه و پشتیبانی از چندین زبان برنامه مانند. 

o  سازیپیاده gRPC هایدر میکروسرویس Catalog  و Discount. 

 :گیریبرای مدیریت خطاها و لاگ  gRPC Interceptors استفاده از .4

o معرفی Interceptors در gRPC  گیریبرای مدیریت خطاها و لاگ. 

o  سازیپیاده Client Interceptors  و Server Interceptors برای مدیریت خطاها و بهبود فرآیند ارتباطات. 

 :gRPC در Interceptors و Middleware مقایسه .5

o های بینبررسی تفاوت Middleware  و Interceptors در gRPC. 

o هاها و پاسخ ها در مدیریت درخواست مزایا و معایب هر یک از این روش. 

 :NetMQ و ZeroMQ مانند Broker-less هایآشنایی با سیستم  .6

o  هایمعرفی سیستم Broker-less  ها در ارتباطات غیرهمزمانو مزایای آن. 

o آشنایی با NetMQ سازی ازبه عنوان یک پیاده ZeroMQ در دات نت. 

  



 :اهداف جلسه نهم 

 :و مدیریت خطاها gRPC Interceptors ادامه بحث .1

o بررسی Client Interceptors  و Server Interceptors در gRPC. 

o مدیریت خطاها در gRPC با استفاده از Interceptors. 

o  سازیپیاده Interceptors گیری و مدیریت خطاها در سمت کلاینت و سروربرای لاگ. 

 :gRPC در Interceptors و Middleware مقایسه .2

o های بینبررسی تفاوت Middleware  و Interceptors در gRPC. 

o هاها و پاسخ ها در مدیریت درخواست مزایا و معایب هر یک از این روش. 

 :(Event-Driven) های مبتنی بر رویداد و پیام  (Asynchronous) ارتباطات غیرهمزمان .3

o  هاها در معماری میکروسرویس معرفی ارتباطات غیرهمزمان و مزایای آن. 

o  هایبررسی سیستم Broker-less مانند ZeroMQ  و NetMQ. 

o  سازی ارتباطات غیرهمزمان با استفاده ازپیاده NetMQ در ASP.NET Core. 

 :Integration Events سازیمعرفی و پیاده  .4

o ایجاد ساختار مشترک برای مدیریت Integration Events  هابین میکروسرویس. 

o استفاده از Integration Events   هامیکروسرویسبرای ارتباطات غیرهمزمان بین. 

 :Basket اضافه کردن میکروسرویس .5

o معرفی میکروسرویس Basket و استفاده از پایگاه داده Redis. 

o  سازیپیاده CQRS  و DDD در میکروسرویس Basket. 

o  ها درسازی و بازیابی داده بررسی نحوه ذخیره Redis. 

 :Basket در میکروسرویس gRPC سازیپیاده  .6

o استفاده از gRPC هابرای ارتباطات همزمان بین میکروسرویس. 

o مدیریت خطاها و برگشت کدهای gRPC در میکروسرویس Basket. 

 

  



 :اهداف جلسه دهم 

 :گذاری با لاگ  Event Handler سازیپیاده  .1

o  سازیآموزش نحوه پیاده DiscountCreatedEventHandler  گذاری برای ردیابی رویدادها با استفاده از لاگ. 

 :Basket سازی میکروسرویسپیاده معرفی و  .2

o بررسی ساختار میکروسرویس Basket و استفاده از اصول DDD  و CQRS. 

o معرفی پایگاه داده Redis  های سبد خریدسازی داده و مزایای استفاده از آن برای ذخیره. 

 :Basket اندازی میکروسرویس برای راه  Docker Compose استفاده از .3

o آموزش نحوه تنظیم docker-compose  و docker-compose.override  اندازی میکروسرویسبرای راه 
Basket  و Redis. 

 :Redis معرفی و استفاده از .4

o  ها در سازی و بازیابی داده بررسی نحوه ذخیره Redis. 

o توضیح مزایای استفاده از ConnectionMultiplexer برای مدیریت اتصالات به Redis. 

 :Redis برای Repository سازیپیاده  .5

o  سازیآموزش نحوه پیاده Repository  شده درهای ذخیره برای دسترسی به داده Redis. 

o بررسی نحوه خواندن کلیدها از Redis  هاو مدیریت داده. 

 :gRPC معرفی و استفاده از .6

o توضیح نحوه استفاده از gRPC هابرای ارتباط بین میکروسرویس. 

o بررسی نحوه برگشت کدهای gRPC   مدیریت خطاهاو. 

 :CatalogPriceChange اضافه کردن رویداد .7

o آموزش نحوه اضافه کردن رویداد CatalogPriceChangedIntegrationEvent هاو مدیریت آن در میکروسرویس. 

o بررسی نحوه استفاده از ZeroMQ برای انتشار رویدادها. 

 :CAP Theorem و Eventual Consistency معرفی مفهوم .8

o توضیح تفاوت بین Strong Consistency  و Eventual Consistency. 

o بررسی CAP Theorem و انتخاب بین Consistency ،Availability  و Partition Tolerance   در معماری

 .هامیکروسرویس

 :Message Broker (RabitMQ) معرفی و استفاده از .9



o آموزش نحوه عملکرد RabbitMQ و مزایای استفاده از آن برای ارتباطات ناهمزمان. 

o  بررسی مفاهیم Channel  و Exchange  در RabbitMQ. 

 :Event Bus برای مدیریت MassTransit استفاده از .10

o آموزش نحوه پیکربندی و استفاده از MassTransit  هابرای مدیریت رویدادها و ارتباطات بین میکروسرویس. 

o  بررسی نحوه انتشار رویدادها با استفاده از IPublishEndpoint. 

 

  



 :اهداف جلسه یازدهم 

 :برای ارتباطات غیرهمزمان RabbitMQ سازیتحلیل و پیاده  .1

o بررسی مفاهیم Delivery Guarantees در RabbitMQ مانند At Most Once  و At Least Once. 

o  سازی الگویپیاده Outbox Pattern  ناسازگاری در سیستمها و جلوگیری از برای مدیریت پیام. 

o شدههای توزیع های مختلف برای حل مسئله ناسازگاری در سیستم بررسی روش. 

 :هادر میکروسرویس  Outbox Pattern سازیپیاده  .2

o ایجاد جدول IntegrationEventLogEntry  هاسازی رویدادها و مدیریت وضعیت آنبرای ذخیره. 

o  سازیپیاده Worker هایای پیام برای پردازش دوره Outbox ها بهو ارسال آن RabbitMQ. 

o  ها در صورت شکستمدیریت خطاها و ارسال مجدد پیام. 

 :هامدیریت خطاها در میکروسرویس  .3

o هاایجاد یک سیستم مدیریت خطای یکپارچه برای میکروسرویس. 

o  سازیپیاده CatalogApplicationException  و CatalogErrorHandler های  برای مدیریت خطاها در لایه

 .مختلف

o بهبود مدیریت خطاها در gRPC  و HTTP با استفاده از Interceptors  و Middleware. 

 :در ارتباطات غیرهمزمان Command و Event تفاوت بین .4

o های بینبررسی تفاوت Event  و Command ها در معماری میکروسرویس. 

o  سازیپیاده Command  با استفاده از Request/Response در RabbitMQ با کمک MassTransit. 

o استفاده از Saga  و StateMachine  شدههای توزیع برای مدیریت تراکنش. 

 :MassTransit با استفاده از Request/Response سازیپیاده  .5

o ایجاد Command  و Response هابرای ارتباطات غیرهمزمان بین میکروسرویس. 

o  سازیپیاده Request/Response در RabbitMQ با استفاده از MassTransit. 

o  های مناسب به کلاینتمدیریت خطاها و بازگشت پاسخ. 

  



 :اهداف جلسه دوازدهم 

 :هامدیریت خطاها در میکروسرویس  .1

o  های مختلف مانندسازی سیستم مدیریت خطا در میکروسرویسبررسی و پیاده Basket  و Catalog. 

o استفاده از BasketIdentityService برای مدیریت هویت کاربران در میکروسرویس Basket. 

 :در ارتباطات غیرهمزمان Command و Event تفاوت بین .2

o های بینبررسی تفاوت Event  و Command ها در معماری میکروسرویس. 

o  سازیپیاده Command  با استفاده از Request/Response در RabbitMQ با کمک MassTransit. 

 :MassTransit با استفاده از Request/Response سازیپیاده  .3

o ایجاد Command  و Response هابرای ارتباطات غیرهمزمان بین میکروسرویس. 

o  سازیپیاده Request/Response در RabbitMQ با استفاده از MassTransit. 

o  کلاینتهای مناسب به مدیریت خطاها و بازگشت پاسخ. 

 :Ordering سازی میکروسرویسمعرفی و پیاده  .4

o  های میکروسرویسبررسی سناریو و نیازمندی Ordering. 

o  سازی عملیات ثبت سفارش و مدیریت فرآیند سفارشاتپیاده. 

o استفاده از Domain Events  و Integration Events برای مدیریت رویدادها در میکروسرویس Ordering. 

 :Ordering در میکروسرویس Value Objects سازیپیاده  .5

o بررسی مفهوم Value Objects و تفاوت آن با Entities. 

o  سازیپیاده Value Objects مانند Address در میکروسرویس Ordering. 

 :Basket در میکروسرویس Checkout سازیپیاده  .6

o بررسی فرآیند Checkout و تبدیل اطلاعات سبد خرید به سفارش. 

o  سازیپیاده Command  و Handler برای مدیریت فرآیند Checkout. 

  



 :اهداف جلسه سیزدهم 

 :شدههای توزیعبرای مدیریت تراکنش  Saga سازی الگویمعرفی و پیاده  .1

o بررسی مفهوم Saga  شدههای توزیع و تفاوت آن با تراکنش. 

o معرفی الگوهای مختلف Saga مانند Choreography  و Orchestration. 

 :State Machine با استفاده از Orchestration سازی الگویپیاده  .2

o  سازیبررسی و پیاده State Machine برای مدیریت فرآیند سفارشات در میکروسرویس Ordering. 

o استفاده از ابزار Automatonymous  سازیبرای پیاده State Machine در دات نت. 

 :Ordering در میکروسرویس State Machine سازیپیاده  .3

o هاتعریف وضعیت (States)رویدادها ، (Events)  و رفتارها (Behaviors) در State Machine. 

o  هاسازی فعالیتپیاده (Activities) برای هر وضعیت در State Machine. 

 :(Compensating Transactions) های جبرانیمدیریت خطاها و عملیات  .4

o  های جبرانی دربررسی نحوه مدیریت خطاها و اجرای عملیات State Machine. 

o  های جبرانی برای بازگشت به وضعیت اولیه در صورت بروز خطاسازی عملیات پیاده. 

 :State Machine ها با استفاده ازسازی ارتباط بین میکروسرویس پیاده  .5

o هایبررسی نحوه ارتباط بین میکروسرویس Ordering, Catalog,  و Payment با استفاده از State Machine. 

o  سازیپیاده Command  و Event برای مدیریت فرآیند پرداخت و بررسی موجودی کالاها. 

 :برای مدیریت فرآیندهای خودکار Background Service سازیپیاده  .6

o ایجاد Background Service  های با وضعیتبرای استخراج سفارش Submitted و ارسال رویدادهای مربوطه به State 
Machine. 

 

  



 :اهداف جلسه چهاردهم 

 :Ordering در میکروسرویس State Machine سازیادامه پیاده  .1

o  های مربوط به هر وضعیتسازی فعالیتبررسی و پیاده (State) در State Machine. 

o  های جبرانیسازی عملیات پیاده (Compensating Operations) در صورت بروز خطا. 

 :برای مدیریت سفارشات State Machine سازیپیاده  .2

o های مختلف سفارش  بررسی وضعیت

 ,Submitted, AwaitingValidation, StockConfirmed, StockRejected, Paid مانند
 .Completed و 

o  های مربوط به هر وضعیت سازی فعالیتپیاده

 ,OrderSubmittedActivity, StockRejectedActivity, StockConfirmedActivity مانند
 .PaidActivity و 

 :های دیگرسازی ارتباط با میکروسرویس پیاده  .3

o ارسال Command به میکروسرویس Catalog برای بررسی موجودی کالاها. 

o ارسال Command به میکروسرویس Payment برای انجام عملیات پرداخت. 

 :هادر میکروسرویس  Idempotency مدیریت خطاها و .4

o بررسی مفهوم Idempotency  شدههای توزیع و اهمیت آن در سیستم. 

o  سازیپیاده Idempotency  های حساس مانند ثبت سفارشبرای جلوگیری از اجرای چندباره عملیات. 

 :Ordering در میکروسرویس Idempotency سازیپیاده  .5

o ایجاد جدول Requests  های تکراریسازی درخواستبرای ذخیره. 

o  سازیپیاده IdentifiedCommandHandler  های تکراریبرای مدیریت درخواست. 

 :انتشار رویدادها به کلاینت  .6

o ها با استفاده ازبررسی نحوه انتشار رویدادهای تغییر وضعیت سفارش به کلاینت WebSocket یا SignalR. 

  



 :اهداف جلسه پانزدهم 

 :API Gateway سازی الگویمعرفی و پیاده  .1

o بررسی مفاهیم و مزایای استفاده از API Gateway  هادر معماری میکروسرویس. 

o  سازیپیاده API Gateway با استفاده از Envoy  وزن و پرکاربردبه عنوان یک پروکسی سبک. 

 :Envoy با API Gateway سازیپیاده  .2

o تعریف فایل پیکربندی Envoy  ترهابرای مدیریت مسیرها و کلاس. 

o تنظیم Docker-Compose برای اجرای Envoy به عنوان API Gateway. 

 :Gateway Aggregation Pattern استفاده از الگوی .3

o  سازی الگویبررسی و پیاده Gateway Aggregation ها از چندین میکروسرویسبرای تجمیع درخواست. 

o ایجاد یک Aggregator ها از چندین میکروسرویساند و تجمیع داده های فرانت برای مدیریت درخواست. 

 :API Gateway در Swagger مدیریت .4

o تنظیم Swagger برای نمایش APIها در یکهای تمامی میکروسرویس URL واحد. 

o  اند که نیاز به واکشی اطلاعات از چندین میکروسرویس دارندهای فرانتمدیریت درخواست. 

 :Service Registry و Service Discovery سازیپیاده  .5

o بررسی مفهوم Service Discovery هاو اهمیت آن در معماری میکروسرویس. 

o  سازی معرفی ابزارهای مختلف برای پیاده Service Discovery مانند Consul  و Eureka. 

 :Envoy در Load Balancing سازیپیاده  .6

o های مختلفبررسی روش Load Balancing در Envoy و استفاده از روش Round Robin. 

  



 :اهداف جلسه شانزدهم 

 :Identity Server 4 سازیمعرفی و پیاده  .1

o  ایبررسی مفاهیم پایه Identity Server 4 و نقش آن در احراز هویت (Authentication)  و مجوزدهی 
(Authorization). 

o  توضیح مفاهیم OAuth 2.0  و OpenID Connect و نحوه استفاده از آنها در Identity Server 4. 

 :هادر معماری میکروسرویس  Identity Server 4 سازیپیاده  .2

o آموزش نحوه تنظیم و پیکربندی Identity Server 4 هاها و کلاینتبرای مدیریت کاربران، نقش. 

o  های مختلف با استفاده ازها در پایگاه داده سازی اطلاعات کاربران و کلاینتبررسی نحوه ذخیره Entity Framework. 

 :OAuth 2.0 در Grant Type معرفی انواع .3

o بررسی انواع Grant Type مانند Client Credentials, Resource Owner Password, و غیره. 

o  آموزش نحوه استفاده از هر یک از Grant Typeها برای احراز هویت و صدور توکن. 

 :هاسازی احراز هویت و مجوزدهی در میکروسرویس پیاده  .4

o  ها مانندسازی میکروسرویسآموزش نحوه امن Basket API  و Ordering API  هایبا استفاده از توکن JWT. 

o بررسی نحوه استفاده از JwtBearer هابرای احراز هویت و مدیریت دسترسی. 

 :Refresh Token ها ومدیریت توکن  .5

o توضیح مفهوم Refresh Token  های منقضی شدهو نحوه استفاده از آن برای تمدید توکن. 

o ها و نحوه مدیریت آنهابررسی تنظیمات مربوط به طول عمر توکن. 

 :Profile Service سازیپیاده  .6

o  ها و آموزش نحوه اضافه کردن اطلاعات کاربری مانند نقش Claim هایها به توکن JWT. 

o بررسی نحوه استفاده از IProfileService برای مدیریت اطلاعات کاربری. 

 :Identity Server 4 با استفاده از Gateway سازیامن  .7

o  سازی آموزش نحوه امن Gateway  هایبا استفاده از توکن JWT هاو مدیریت دسترسی. 

 :Identity Server اندازیبرای راه  Docker Compose استفاده از .8

o آموزش نحوه تنظیم docker-compose  اندازیبرای راه Identity Server  هاو سایر میکروسرویس. 

 


